Rechenstrategien im Zahlenraum 20

Kursleitung: Isabella Breschan (13..18)
PH Feldkirch

Wie vermeide ich zdhlendes Rechnen?

/itat:
,Zdhlmethoden als alleinige oder vorwiegende Lésungs-
strategien ist bei Kindern iiber das erste Schuljahr hinaus -

unterlassende Hilfeleistung"”

Nachteile des zdhlenden Rechnens:
- zeitaufwdndig
» konzentrationsaufwdndig

» fehleranfillig

Als Hauptstrategie des Rechnens behindert das Zdhlen
» das Erkennen von Zahlenstrukturen
- das Erkennen von Zusammenhdngen

- die Entwicklung des Zahlensinns
/dhlen ist nur erfolgreich im iberschaubaren Zahlenraum

Voraussetzungen fur erfolgreiches Rechnen
- Fahigkeit Gruppen zu bilden

- Fdhigkeit Rethen zu bilden

» Mengen vergleichen

- Zahlenwissen

- Zéhlfertigkeit
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Aufbau einer tragfdhigen Zahlvorstellung

kardinale Prdgung = verstehen, dass zu einer Zahl eine Menge
gehort

Rechnen = Mengen in Beziehungen zueinander setzen

Zahlen sind zerlegbar und aus Teilen/anderen Zahlen

zusammengesetzt.

Wichtige Erkenntnisse:
Das Zerlegen einer Menge in zwei Teile dndert nichts an der

Gesamtmenge.

Material:
Kugelketten

Ganz egal, wie man die Kugeln hin und her schiebt, es bleiben
immer finf.
Méglichkeit: einen Teil der Kette in einen Sack stecken. Du

siehst noch .. Kugeln - wie viele miissen im Sack sein?

Andere Maglichkeiten:

» Hamsterspiel

» Hinde zerlegen (unsichtbar unter der Bank)

- Zahlentreppe ( 2 sind mehr als 1, 3 ist 1 mehr als 2 usw.)

oder abbauend 4 ist 1 weniger als 5
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Finger und Hdnde als roter Faden

Anzahlen bis 10 sollte ein Kind ,auf einen Sitz" zeigen

kénnen. wichtig: tun lassen, dariiber reden

Liel:

» Strukturen bewusst machen und niitzen

» Addition und Subtraktion entdecken

- Wie viele fehlen noch?

- Erkennen: 1 Hand = 5, 2 Hinde = 10 (ich muss nicht zdhlen)

Schlieplich:
symbolische Darstellung entwickeln, Handlungen nachtrdglich
reflektieren, Symbole statt Fingerhaltung

Ubungen:
- Zahlenhduser
- Kugelketten

bei entsprechendem Aufbau erkennen: auf einer Seite immer 1
weniger, auf der anderen Seite immer 1 mehr.

Ubungen mischen! Wenig Nachdenken bei immer gleichem

Aufbau
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Wichtig:

Mathematik hat auch viel mit Sprache zu tun!
Immer wieder sprechen/schreiben/erkldaren lassen!
irgendwann sollte alles ohne Material funktionieren
Vorstellung entwickeln lassen




Zahlenhduser im Zahlenraum 5

5 I 3
0 1 2
2 2 1
L 0 0
1 Lr 3
y 3 5
3 0 5
L 3 3
2 1 L
1 2 0
3 L 5
1 y 2
0 3 1
2 0 3
3 1 5
3 5 L
0 1 2
1 5 Lr
3 3 3
2 0 0
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Zahlenhduser im Zahlenraum 6

6 N 5
6 3 2
5 0 5
2 L 1
4 2 0
5 6 N
5 0 0
2 3 2
N L N
3 5 3
L 5 6
1 2 3
0 " 6
4 0 1
3 5 0
5 4 6
2 0 2
1 2 3
N " 1
5 3 6
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Zahlenhduser im Zahlenraum 7

7 6 5
" 1 1
0 L 5
6 3 0
5 5 Y
5 7 6
0 0 5
5 7 2
1 6 0
3 5 Y
6 5 7
5 0 5
0 3 6
1 2 3
6 Y Y
5 6 7
5 6 Y
3 5 0
1 3 7
2 2 2

www.fraumohrsrasselbande.at www.getschoolcraft.com



Zahlenhduser im Zahlenraum 8

8 7 6
1 6 5
8 0 L
6 2 1
3 L 6
7 8 8
5 & 7
0 3 2
1 0 1
L 1 6
6 8 7
3 0 7
L 3 5
6 1 1
0 2 3
8 5 7
8 1 l
2 5 2
6 Lr 3
5 0 0
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Zahlenhduser im Zahlenraum 9

9 8 6
8 7 0
6 0 5
0 b 2
L 1 3
8 9 7
2 1 5
0 5 2
L 2 6
5 9 3
9 6 7
L 5 3
1 2 6
6 0 2
3 1 1
9 8 9
6 5 9
1 6 2
2 3 6
8 2 8
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Zahlenhduser im Zahlenraum 10

10 8 9
1 8 6
8 0 0
5 2 2
L 6 9
8 10 9
5 10 3
L 8 9
0 0 1
2 1 2
10 6 10
1 0 3
6 1 9
7 5 2
10 2 6
7 9 10
0 2 1
6 9 0
2 6 7
L 7 8
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Rechenstrategie: 1 dazu geben

(Zahlennachbarn)

1
5

+

+

1
1
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Rechenstrategie: 1 weg nehmen
(Zahlennachbarn)

9- 1=__ 2-1=__ 2 - 1
3-1=__ 2 - 1=__ 2 - 1
5-1=__ 9-1=_ k-1
6-1=__ 7-1=_ 6 - 1
ho- 1= 2 - 1=__ 7 -1
2 - 1=__ 2 - 1=__ 6 - 1
8- 1=__ 6-1=__ 6 - 1
7-1=__ 3-1=__ 7 -1
5-1=__ 7-1=__ 2 - 1
2-1=__ 3-1=__ 9 - 1
5-1=__ 6-1=__ 3 - 1
N 5 - 1= 9 - 1

6 - 1= b~ 1= 6 - 1
9 - 1= 2 - 1= 7 -1
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Rechenstrategie: Verdoppeln

» Mit Hinden (Partner) spiegeln - einklatschen, wenn je eine
Hand voll ist = 10

+ genau das Gleiche (Theater)

» genau das Gleiche dazu (Menge, Finger)

- kleiner Spigel

+ Zeichnen/ legen

=> Verdopplungen automatisieren
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1+ 1

6 + 6

2 + 2

f+ 7

3+ 3

8 +8

b+ 4

9+ 9
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Rechenstrategie: Plus Null / Minus Null

es dndert sich nichts

Rechenstrategie: Tauschaufgaben

1+8=8+1

Rechenstrategie: Stellenwertzerlegung

10 + 4 =14
Lk + 10 = 14

Stellenwert => Wie funktionierts?

H Z E im Prinzip erarbeiten, bevor man mit dem Rechnen im

20er beginnt (Dienes-Material)



Rechnen mit Null

1-0=_ 5-0=_  1-0=_
§-0=_ 1-0=_  3-0=_
4 -0=_ 4-0=_  8-0=_
5-0=_  9-0=_ 5-0=_

~
I
- - - - - - - - - - - - - - -
I
N
I
- - - - - - - - - - - - - - -
I I
© ~
I I
- - - - - - - - - - - - - -
l

§-0=_ 1-0=_  8-0=_
7-0=_ 3-0=_  4-0=_
1-0=_ 4-0=_  4-0=_
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Rechnen mit Null
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9
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b+ 2

2

+

+

Ly
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Rechnen

0= 0+2=__
3=__ 2+0=__
8=__ b +5=__
0=__ 5+ b =_
3= 6+ 1=__
1= 1T+ 6 =
1=__ 2 + bk =_
8 =__ b+ 2 =__
6 =__ 5+ Lk =__
0=__ b +5=__
b= 5+ 1=__
3 = 1+5 =
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Rechnen mit Otellenwertzerlegung

10+ 9= 10+ 6
9+10 = 6 + 10
0+ 4= 10 + 3
L +10 = 3+ 70
10+ 2= 10 + 8
2+10 = & + 10
10+ 7= 10 + 1
£+10 = 1+ 10
10+ 0= 10 + 3
0+10 = 3+ 10
10+ 5= 10+ 8
5+ 10 = 8 + 10
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10 +
7+ 10
10 + 6

10 + 1

10 + 8

10 + 6
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Rechnen mit Otellenwertzerlegung

10 + 0 = 10 + 8
0+10 = & + 10
10+ 6 = 10 + 2
6 +10 = 2 + 10
0+ 4= 10 + 9
L +10 = 9+ 10
10+ 1= 10 + 3
1+10 = 3+10
10+ #= 10 + 9
£+10 = 9+ 10
10+ 5= 10 + 5
5+ 10 = 5+ 10
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10+ 5
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Rechnen mit der Kraft der F(lnf

2+90+0 =1,

Ersatzhand (am Tisch einklatschen)
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Rechenibungen zur Finf

8 +5

6
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Rechenibungen zur Finf

-5=_ B-5=_  Mm-5=__
B3-5=_  T-5=_ MB-5=__
M-5=_  Mm-5=_  MN-5=__
2-5=_ W-5=_  M-5=__
2-5=_ MN-5=_ MB-5=__
-5=_ MW-5=_  12-5=__
M-5=_  ©-5=_  T-5=__
-5=_ MB-5=_  MN-5=__
M-5=_ B-5=_  TB-5=__
M-5=_  ©2-5=_  MN-5=__
M-5=_ ©-5=_  TB-5=__
-5=_ 1R-5=_  0-5=__
B3-5=_  TB-5=_  1-5=__
-5=_ M-5=_ 0-5=__
M-5=__  B-5=_  TB-5=__
T - 5 = h - 5 = 2-5-=
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Kernaufgaben helfen

Kernaufgaben:
« plus 0
+ plus 1/ minus 1

» plus 10

- /ehnerfreunde

- verdoppeln
- Handaufgaben (+ 5 / - 5)

Ausgehend davon konnen alle anderen abgeleitet werden
wichtig: ALLE beniitzen zu Beginn das Material zur
Veranschaulichung

Einfihrung: schneller Finfer (strukturiert)

Beispiel: Erarbeitung der Rechnung 6 + 7
die Rechnung 6 + 6 ist bekannt (Verdopplung)

duddada .
ddddaa ¢

Mache daraus mit einem Handgriff , 6 + 7 °
wie viel habe ich dazu gegeben? => 1

also: 6 + 7 =12 + 1

Wichtig: Nachbaraufgaben erkennen, reden, erkldren
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Nachbaraufgaben

9+5= 7+5= 8 + 5
8+5= 6+5= 74+5
0+5= 8+5= 9 + 5
9+ 4= 7al= 8 + U
9+6= 74+6= 8+ 6
54+ 7= 6+5= Lo+ 7
b+ 7= 54+5= 3+ 7
6+7= 7+5= 5+ 7
54+6= 6+ b= Lo+ 6
54+8= 6+6= Lo+ 8
6+6= 6+8= 8 + Ut
54+6= 54+8= 74k
7+6= 74+8= 9 + &
6+5= 6+7= 8 + 3
6+ 7 = 6+ 9 = 8 +5
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Material zum Download

www.mathemonsterchen.de
www.zaubereinmaleins.de
z.B. Doppelpluseinsmonster

pikAs Uni Dortmund (Haus 3)

Material zum Legen
Steckwiirfel dick-system
Krimskramskiste
Dienes-Material

Mit den Kinder besprechen:
- damit der Lehrer leichter erkennen kann, legen
wir alle auf die gleiche Art und Weise

dudud Jdudaa
==

Blitzrechenkartei, OBV Verlag
Quartalsplan fir Zahlenbuch (klett.ch)
Forderhandbuch fir Zahlenbuch
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Neunertrick

10 +3 =13 leicht!

9+3 = 1 weniger

9+3=1
10+ 2 =1 gegenldufiges Verdndern!

der 9er Trick funktioniert in jedem Zahlenraum

Achtertrick

10 +3
3 + 3 2 weniger
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Neunertrick

5+9=_ 9+9=__ 2+ 9=

L+ 9= 3+9=__ 6 +9=__
0+9=__ F+9=_ 2+9=__
3+9=_ 1+9=_ 1+9=__
2+ 9= __ 0+9=__ 8 + 9= _
S+9=__ 3+9=__ 1+9=__
9+9=__ 8 +9=__ 6 +9=__
1+9= 6 +9= 5+9=__
f+9= 3+9=__ 1+9=_
6+9=__ b+ 9= 0+9=__
5+9= 5+9= 2+ 9= __
b+ 9= F+9=_ 2+ 9= __
8 + 9= _ 0+9=__ Y+ 9= _
8 +9=__ 3+9=__ 1+9=__
S+9=__ 3+9=_ 0+9=__
2 +9 = 7+ 9= L + 9 =
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Symbole zum Uben der Rechenstrategien

>
=

Tauschaufgabe

Verdoppelung

verliebte Zahlen

Neunertrick

/werg - Riese

&

verliebte Zahlen + 1
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Kdrtchen den Rechenstrategien zuordnen

0

+ 0

0 + 1

_l..

B F 3

0+5

@+ 7

2
s
6
3

0+9

1+ 0

= O O O O 1O




Kdrtchen den Rechenstrategien zuordnen

1423

AN

14D

1+ 6

Ry

1+ 8

1+ 9

1+ 10

2+ 0

2+

2%, 2

2+ 3
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Kdrtchen den Rechenstrategien zuordnen
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Kdrtchen den Rechenstrategien zuordnen
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Kdrtchen den Rechenstrategien zuordnen

2

+

l

5 + &

_l..

5+ 9

+

5 + 10

6 + 0

6 +

6 + 2
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Kdrtchen den Rechenstrategien zuordnen

6 +4 | #+0
6+ 0 | #+.]
6 +6 | F+ 2
6 +7F | F+3
6 +3 | F+ Lk
6 +9 | #+05
6 7+ 6
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Kdrtchen den Rechenstrategien zuordnen

AT

.l.

b

_l..

A

.I.

7 + 10

S+ 0

3 + 1
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Kértchen den Rechenstrategien zuordne

3 + 10 9+6
9+0 | 9+ 7
9+1 | 9+
9%+ 2 1 9%9
9+3 19+ 10
9+4 110 + 0

www.fraumohrsrasselband

eat www.getschoolcraft.com




Kdrtchen den Rechenstrategien zuordnen
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Erginzungen

jeden Tag 5 Rechnungen besprechen -

zu welcher Rechenstrategie gehdren sie

manchmal lieber Strategie besprechen als Ergebnis berechnen

Automatisieren
- regelmdpiges Strategietraining
- sinnvolle Rechenkdrtchen

- Blitzrechnen

- Kinder reden, erkldren, begriinden lassen

Operationsgedanke

» Rechnung formulieren

» Rechengeschichte formulieren (Was passiert?)
» Rechnung als Handlung verstehen

» Geschichte in Rechnung umsetzen und retour
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